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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1. Область применения программы 

Программа учебной дисциплины  "История дизайна " является частью Программы 

подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности 

СПО: 54.02.01 «Дизайн в текстильной и легкой промышленности». Программа 

является обязательной и  нацелена на расширение профессионального кругозора 

будущих дизайнеров. 

1.2.  Место дисциплины в структуре Программы подготовки 

специалистов среднего звена специальностей 

 

Учебная дисциплина "История дизайна" относится к общепрофессиональному 

циклу профессиональной образовательной программы студентов, обучающихся на 

специальности 54.02.01 «Дизайн в текстильной и легкой промышленности». 

Изучение дисциплины целесообразно проводить на втором курсе обучения для 

введения студентов в специальность, погружение в специфику осваиваемой 

специальности. 

1.3.  Цели и задачи дисциплины  

Согласно ФГОС  специальности 54.02.01  требования  к результатам освоения 

дисциплины обусловлены осваиваемыми профессиональными и общими 

компетенциями специальности:  

ПК 1.1 Проводить предпроектный анализ разработки дизайн-проектов. 

ОК 1 Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес; 

ОК 2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы 

и способы решения профессиональных задач, оценивать их 

эффективность и качество; 

ОК 3 Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 

нести ответственность; 

ОК 4 Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

выполнения профессиональных задач профессионального и 

личностного развития; 

ОК 5 Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности; 

ОК 6 Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, 

руководством, потребителями; 

ОК 7 Брать на себя ответственность за работу членов команды 

(подчинённых), результат выполнения заданий; 

ОК 8 Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного 

развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать 

повышение квалификации • 

ОК 9 Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 
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Цель и задачи: 

В результате изучения дисциплины студент должен уметь: 

 ориентироваться в исторических эпохах и стилях; 

 проводить анализ исторических объектов для целей дизайн-проектирования. 

Знать: 

 основные характерные черты различных периодов развития предметного мира; 

 современное состояние дизайна в различных областях экономической 

деятельности. 

1.4.  Количество часов на освоение программы дисциплины: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося  -  67 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  -  45  часов; 

самостоятельной работы обучающегося  -  22  часа,   

практическая  работа -  22 часа. 

 

 

 

 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1.  Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 70 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 50 

в том числе:  

практические занятия 16 

контрольные работы - 

курсовая работа (проект) (если предусмотрено) - 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 20 

в том числе:  

самостоятельная работа над курсовой работой (проектом) (если 

предусмотрено) 
- 

Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета 



2.2. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН  И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

"История дизайна" 

№ 
Наименование 

раздела и тем 
Содержание  учебного материала 

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

1 

1. Протодизайн Введение. Понятие дизайна.  

Первые орудия труда, возникновение ремесел в 

первобытном обществе. Инженерные 

достижения Древнего мира: Египта, 

Месопотамии, Индии, Китая, Греции и Рима 

4 1 

2 

Цеховые объединения ремесленников в 

Средние века. Мануфактура и массовое 

производство. Изобретения Средневековья. 

Теория машин 

2 

3 

 

Возникновение крупной  машинной индустрии. 

Промышленная революция в Англии. Техника 

как искусство. Первые промышленные 

выставки в Европе. «Хрустальный дворец». 

«Дворец промышленности»  

2 

4 

5 

Практическая работа «Изобретения 

человечества  XIX века» 

4 2 

6 

2. Школы 

дизайна XX 

века 

Упадок ремесел и несовершенство первых 

машин конца XIX в. Зарождение новой философии 

формообразования. Первые теории дизайна. 

Движение «Искусства и ремесла». Ар Нуво 

2 1 

7 
Русский Модерн и средовой дизайн. 

Строгановское училище. Абрамцевский кружок.  

2 

8 

9 

Практическая работа "Новый художественный 

стиль  рубежа XIX – XX веков " 

4 3 

10 

Немецкая школа дизайна. Веркбунд. Союз 

промышленников и художников. Европейский 

авангард. Зарождение  функционализма и 

геометризации формы. Архитектурно-

художественная школа Баухауз. 

Художественное конструирование. 

Педагогические принципы.  Группа «Де Стейл» 

2 1 

11 

Советский авангард. Революционные взгляды 

на искусство и культуру. УНОВИС. 

ВХУТЕМАС и ВХУТЕИН. Структура 

мастерских. Реформы художественного 

образования.  Конструктивизм и агитационный 

дизайн. Производственное искусство в СССР: 

теория и практика 

2 

12 

13 

Практическая работа "Графический стиль 

первых школ дизайна. Баухауз. ВХУТЕМАС" 

4 3 

14 

Архитектурный дизайн XX века. Русская 

инженерная школа. Модернизм. 

Конструктивизм. Органический дизайн.  

4 1 
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15 
Практическая работа "Анализ дизайна начала 

XX века " 

2 2 

16 

3. Национальные 

модели дизайна 

XX века 

Автомобильный дизайн XX века. Первый 

автомобиль К.Бенца. Конвейерное производство 

автомобилей Г.Форда. Футуризм и обтекаемый 

дизайн.  

2 1 

17 

Дизайн XX века:  Германия, США. Немецкий и 

американский  функционализм.  Фирменный 

стиль AEG. Дизайн и эргономика. 

Франкфуртская кухня. Образцовый поселок 

«Вайсенхофф.  Ульмская школа дизайна. 

Хорошая форма. Чикагская архитектурная 

школа. Эпоха джаза и арт-деко. 

Интернациональный стиль.  Дизайн как 

инструмент торговли. Стайлинг. Поп-арт 

2 

18 

Дизайн XX века:  Франция, Великобритания, 

Япония. Дизайн и традиции.  Нью Лук. Haute 

couture. Космический дизайн.  Оп-арт. Стиль 

высоких технологий «Хай Тек». Бионика.  

2 1 

19 

Дизайн XX века:   Италия, Скандинавия. 

Итальянское экономическое чудо. Bel Design.  

Архитектурные утопии. Новые материалы в 

дизайне. Антидизайн. Архизум. Суперстудио. 

Штурм. Алхимия. Мемфис. Органический 

дизайн 

2 

20 

Дизайн XX века:  СССР. Дизайн и пропаганда. 

Стандартизация. Транспортный и военный 

дизайн. Государственный  заказ. ВНИИТЭ 

2 

21 
Практическая работа "Анализ дизайна  второй 

половины XX века" 

2 2 

22 

4. Дизайн XXI века: тенденции развития.  Дизайн и экология. 

Минимализм. Виртуальный дизайн. Технокрафт.  

Миниатюризация. Исчезновение предметов.   

Зачет 

4 1 

ИТОГО: 50  

 

Уровни освоения учебного материала:  

1 - ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств) 

2 - репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под 

руководством) 

3 - продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, 

решение проблемных задач) 
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Требования к  материально-техническому обеспечению 

Реализация программы учебной дисциплины "История дизайна" 

предполагает наличие учебного кабинета, оснащенного необходимым 

оборудованием и средствами обучения: 

 Рабочие места (стол, стул) по количеству студентов; 

 Рабочее место преподавателя (стол, стул); 

 Компьютер с установленным программным обеспечением (Microsoft Word, 

Power Point, Adobe Photoshop, Corel Draw, видео-редакторы, видео-

просмотрщики, аудио программы); 

 Проектор, экран для проектора / широкоформатный телевизор. 

Учебно-методическое обеспечение: 

 рабочая тетрадь по учебной дисциплине, 

 дидактические материалы (методические пособия, инструкционные карты, листы 

задания, электронные и печатные каталоги визуальных объектов из истории 

дизайна)  

 наглядные пособия, плакаты,  

 коллекция видео-фильмов по темам учебной дисциплины 

 образцы эскизной графики, шрифтов, логотипов, макетов,  

 печатные издания по истории дизайна, современных тенденциям развития 

дизайна в различных областях. 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, дополнительной литературы: 

1. Аронов В. Художник и предметное творчество. Проблемы взаимодействия 

материальной и художественной культуры XX века. М.: Советский 

художник, 1987. - 232 с., ил 

2. Абрамова А. Наследие ВХУТЁМАСа// "ДИ", №4, с.8-9 

3. Бабияк В. В. История графики: -  СПб.: Изд-во РГПУ, 1999. 

4. Васин С.А. Промышленный дизайн. – М.: Машиностроение-1, 2004 

5. Воронов Н. В. Российский дизайн. Очерки истории отечественного 

дизайна. Том 1 и 2.: Союз Дизайнеров России, 2001. - 424 с., ил. 

6. Гуров Г.Е., Дизайн. 10-11 классы. – М.: Просвещение, 2018. – 207 с., ил. 

7. Дизайн архитектурной среды. Краткий терминологический словарь- 

справочник/ С. Михайлов, Н. Дембич, В Захаров, JI. Листовская и др. 

под ред. С Михайлова. - Казань. ДАС, 1994. - 120 с., ил. 

8. Иттен, Иоханес. Искусство формы.- М.:Д.Аронов, 2001 

9. Иттен, Иоханес. Искусство цвета.- М.:Д.Аронов, 2001 

10. Ковешникова. Н. А. История дизайна. – 2-е изд., стер. - М.: Омега-Л, 2012. 

11. Краткая энциклопедия дизайна/ О.И.Нестеренко. М., Сычева А.В.  
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12. Кудрявцев А. Шрифт: История, теория, практика. – М.: Университет Натальи 

Нестеровой, 2009 

13. Кудряшев К. В. Архитектурная графика : учеб. пособие по направ. 630100 

"Архитектура" / Кудряшев К. В. - М. : Архитектура-С, 2006. 

14. Лаврентьев А.Н. История дизайна, Москва. Гардарики, 305 стр.,  20014г. 

15. Лазарев Е. Дизайн машин. - Л.: Машиностроение, Ленинградское отделение, 

1988. - 255 с. 

16. Мастера архитектуры об архитектуре/ под. общ ред. А. В.Иконникова, И. Л. 

Маца, Г. М. Орлова. - М.: Искусство, 1972. - 590 с., ил.1 

17. Михайлов С. М., Кулеева Л. М. Основы дизайна. Учеб. для вузов/ Под ред. С М. 

Михайлова. 2-е изд, перераб и доп. М: Союз Дизайнеров, 2002. - 240 с, ил. 

18. Михайлов С.М. М69 История дизайна. Том 1.Учебник для вузов.-2е изд. 

исправл.  и дополн., Москва, Союз дизайнеров России,  270 стр.,  илл., 2013г.;  

19. Михайлов С.М. М69 История дизайна. Том 2.Учебник для вузов.-2е изд. 

исправл.  и дополн., Москва, Союз дизайнеров России, 270 стр.,илл., 2013г. 

20. Рунге В. Ф. История дизайна, науки и техники. Книга 1; М: Архитектура-С, 

2006.- 368с. 

21. Яцук О., Компьютерные технологии в дизайне. Логотипы, буклеты, упаковка. 

2003 г.   

22. Яцук О., Романычева Э., Компьютерные технологии в дизайне. Эффективная 

реклама. 2004 г.   

23. 100 дизайнеров Запада/ В. Аронов и др. М.: ВНИИТЭ, 1994. - 216 с., ил. 
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4. КОНТРОЛЬ  И  ОЦЕНКА   РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины "История дизайна" 

осуществляется преподавателем в процессе выполнения студентами практических 

работ, самостоятельной домашней работы. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Результаты обучения (освоенные 

умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля и 
оценки результатов обучения 

Освоенные умения 

Ориентироваться в наиболее общих 
философских проблемах бытия, 
ценностей, свободы и смысла жизни 
как основе формирования культуры 
гражданина и будущего специалиста 

 

Усвоенные знания  

 основные характерные черты 
различных периодов развития 
предметного мира; 

 современное состояние дизайна в 
различных областях экономической 
деятельности 

 оценка творческих заданий; 

 формализованное наблюдение в 

ходе выполнения практических 

заданий; 

 оценка практических заданий; 

 

 

 текущий контроль посредством 

устного и письменного опроса в 

начале урока; 

 тест 


